8 ou 16 bits

Les bits, c’est le nombre de marche d’escalier pour enregistrer un niveau donné :

1 bit :

2 bits :

3 bits :

2 bits 4

3 bits 8

4 bits 16
8 bits 256
12 bits 4096
16 bits 65536
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3 bits




4 bits




5 bits




8 bits
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Le lien avec vos photos :
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Un exemple : photo traitée en jpg :




La photo traitée en raw 14 bits, transformée ensuite en jpg :




Image brut de prise de vue :
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On corrige les niveaux :
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On reprend sous photoshop :
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Et la 2eme déja corrigée avec Capture One :
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Conclusion :

v' On commence par régler les niveaux en resserrant I’histogramme.
On continue par le réglage de I’exposition, en se rapprochant de I'effet désiré
On traite ensuite les hautes et les basses lumieres

AN NN

On bricole ensuite tout ce gu’on veut.

Il est bon de faire cet étalage de I’histogramme en fichier raw pour profiter du 12, 14, ou 16 bits, si notre
appareil fait du raw. Sinon on convertit le fichier en tif 16 bits, on travaille 'image et on sauvegarde en jpg.



